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Mésicni plan 7. tridy pro informatiku

KVETEN

INFORMATIKA

téma co by Zaci méli zvladnout

Algoritmizace a programovani - Scratch pro 2. stuperi

- rozdeli problém na
Jednotlive resitelné casti a
navrhne a popise kroky k
jejich reseni

e Mys aklavesnice - Spousti scénadre pomoci
uddlosti

- ovldda vice postav najednou

- reaguji na klikani mysi,
psani z klavesnice




