Jméno

U1-1.2 Prozkoumeijte programovdni carovych koédu
Stejné jako vsichni roboti a viechny pocitace potrebuje Edison ke svému fungovdani
programy.

Co je to pocitaCovy program?

Slovni¢ek pojmu

Pocitacovy program je soubor instrukci, které prikazuji pocitaci provést konkrétni
ukol.

Pojmem zargon oznacujeme specidini slova nebo vyrazy pouzivané lidmi

v uréité skuping, napr. v uritém zameéstnani. Zargon je pro lidi mimo tuto
profesi nebo skupinu Casto obtizné pochopitelny. PocitaCové programovdani pouzivd
nékterd slova a fraze, které se vdm nyni mohou jevit jako ,,Zargon*, ale s touto novou
slovni zdsobou se brzy velmi dobfe sezndmite. Tyto nové pojmy vdas naudi Slovnicek pojm{
v kazdé lekci.

Nyni se vratme k programovani Edisona.

Pouziti carovych kédU k programovdni Edisona
Edison je vybaven nékolika prednahranymi programy. K t€mto programim se Ize dostat a
spustit je pomoci specidlnich Earovych kodu.

~
U
_

WL
2 Proé je to tak?

Do Edisonova mikroCipu je mozné uklddat napr. programy. Tyto programy jsou
uloZzeny v paméti robota. Pokyn, ktery program md spustit, mUzeme Edisonovi
ddt prejetim pres specidini Carové kody.

Kdykoliv budete chtit vyuZzit néktery ze specidlnich carovych kédd, musite provést
ndsledujici Ctyfi kroky:

Umistéte Edisona tak, aby sméfoval k Cdrovému kddu zprava.

Stisknéte ftrikrat tlacitko pro nahravani (kulaté).

PocCkejte, nez Edison prejede a naskenuje Carovy kod.

4. Ke spusténi programu stisknéte jednou tlacitko pro spusténi (trojuhelnikové).

@~

Vyzkousejme si nyni nékteré z Edisonovych carovych kédu.
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Ukol 1: Pohyb ovlddany tleskdnim
Tento program vyuzivd Edisonova zvukového senzoru. Zvukovy senzor dokdze detekovat

hlasité zvuky, napr. tleskani rukou. Program prikazuje Edisonovi, aby ,,poslouchal”, zda

neuslysi tlesknuti.

Nechejte Edisona precist Carovy kod.

\_

/_

Nezapomente

K naprogramovdni Edisona pomoci ¢arového kddu vzdy postupuijte

or

dle ndasledujicich kroku:

roobN -

Umistéte Edisona tak, aby sméfoval k Cdrovému kddu zprava.

Stisknéte frikrat tlacitko pro nahréavani (kulaté).
Pockejte, nez Edison prejede a naskenuje cdarovy kod.
Ke spusténi programu stisknéte jednou tlacitko pro spusténi.

~

J

Naskenujte Cdrovy kdd a polozte Edisona na podlahu &istdl. Poté stisknéte tlacitko pro

spusténi (frojuhelnikové). Po stisknuti tlacitka jednou tlesknéte. Edison zatocli doprava.

Nyni tlesknéte dvakrat. Edison pojede dopredu.

Pokud neni Edison schopen detekovat tleskdni, zkuste namisto toho poklepat prstem na
horni Cast robota blizko zvukového senzoru.
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Ukol 2: Vyhybdni se prekdzkdm
Tento program vyuzivéd Edisonova infracerveného senzoru k detekci prekdzek a vyhnuti se
jim.

Nechejte Edisona precist Cdrovy kod.

Nez stisknete tlacitko pro spusténi (trojuhelnikové), umistéte Edisona na podlahu nebo stll
s prekazkami. Vytvorte Edisonovi prekdzky napr. tak, ze kolem né&j poloZzite rizné predmeéty.
Vyberte predméty, které jsou nejméné stejné velké jako Edison a nejsou prohledné.
MUzZete rovnéz Edisonovi rukama vybudovat malé , stény*.

Stisknéte tlacitko pro spusténi (trojuhelnikové). Sledujte, co se stane, kdyz Edison narazi na
prekdazku.

Ukol 3: Pohyb za svétlem

Tento program pouzivd EdisonUv svételny senzor k detekci a sledovdni jasného svétla.

K jeho spusténi budete potfebovat svitiinu, baterku nebo néjaky jiny zpUsob, jak vytvorit
jasné svétlo.

Nechejte Edisona precist Cdrovy kod.

Polozte Edisona na podlahu nebo stil a méjte po ruce pripravenu svitilnu. Stisknéte
tlacitko pro spusténi (tfrojuhelnikové). Posvitte svétlem na Edisona. Robot bude sledovat
jasné svétlo.
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Ukol 4: Pohyb po &dre

Tento program vyuzivd EdisonUv senzor k detekci, sledovdni a pohybu podél tmavé Edry.
Budete potrebovat tmavou Cdru, po které Edison pojede. K vytvoreni Cdary pro Edisona
poufzijte pracovni list UT-1, EAMat nebo vytvorte Edisonovi viastni caru.

Nechejte Edisona precist Cdrovy kdd.

Pripravte si pracovni list. Robota musite spustit na bilém povrchu v blizkosti cerné cary.
Polozte Edisona vedle cerné cdry, ale nikoliv pfimo na ¢daru. Pouzijte tlacitko pro spusténi
(trojuhelnikové). Edison najde ¢aru a pojede po ni.

Ukol 5: Pohyb ve vymezenych hranicich

Tento program vyuzivd EdisonUv sledovaci senzor k detekci a vyhybdni se tmavym
povrchUm. Budete potfebovat tvar s tmavym obrysem, do néjz Edisona ,,zachytite" jak do
pasti. PouZijte pracovnilist U1-1, pracovni list UT-2, EAMat nebo si k zachyceni Edisona
vytvorte viastni tvar.

Nechejte Edisona precist Cdrovy kod.

Pripravte si list pracovni list. Robota musite spustit na bilém povrchu ohraniCeném cernymi
carami. Edisona polozte vedle cerné cdary, ale nikoliv pfimo na édru. Stisknéte tlacitko pro
spusténi (trojuhelnikové). Edison se bude pohybovat uvnitf prostoru ohranic¢eného
tmavymi Carami.
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Ul-1.2a Zménte to: Zapas sumo
Jeden z Edisonovych prednastavenych programu je viastné kombinaci dvou jinych
program{ — pohybu ve vymezenych hranicich a vyhybdni se prekdzkdm.

Co tento kombinovany program déld2 Umoznuje dvéma Ci vice robotdm Edison
vzajemneé zapasit v sumu!

Cast programu pro detekci piekdzek pomdhd kazdému z robotd najit ostatni roboty.
Program pro detekci Cary pak umoznuje Edisonovi najit Caru a vystrnadit jiného robota z
rngu.

.r

Budete potfebovat tvar s tmavym obrysem, ktery bude ringem pro sumo zdpas bojujicich
EdisonU. Pouizijte pracovni list UT-2, EAMat nebo si vytvorte viastni ring.

Na fomto Ukolu spolupracujte s ostatnimi. Naskenujte Cdarovy kdéd nejméné dvéma
robotim Edison.

Nezapomente
- A

K naprogramovdni Edisona pomoci cdrového kédu vidy postupujte
dle ndsledujicich krokd:

5. Umistéte Edisona tak, aby smérfoval k Cdrovému kddu zprava.

6. Stisknéte frikrat tlacitko pro nahravani (kulaté).

7. PocCkejte, nez Edison prejede a naskenuje cdrovy kod.

8. Ke spusténi programu stisknéte jednou tlacitko pro spusténi.
- %

Pripravte si ring pro zapas sumo. Pokud chcete, mUzete oznacit jednotlivé roboty Edison
Stitky nebo pfipojenim barevnych Lego kostiCek. Vlozte viechny Edisony do ringu.

Stisknéte na viech robotech ve stejny okamzik tlacitko pro spusténi (trojuhelnikoveé).

Kazdy Edison zacne pomalu projizdét vnitrkem ringu a hledat dalsi roboty. Kdyz néktery
z EdisonU detekuje jiného robota, zrychli se, aby ho zasdhl a pokusil se ho vytlacit z ringu.

Edison, ktery zUstane v ringu jako posledni, vyhraval
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