Otevri si projekt Akvarium. ||

1. Prohlédni si postavu rybka. Sestav pro ni scénar, |
aby po spusténi praporkem M stdle plavala sem,
tam. Bude se pritom odrazet od stén akvaria. "

2. Plave tva rybka rychle
nebo naopak prilis
pomalu? Nastav ji
rychlost plavani.



E AkVé rium pokracovani
I Jestlize rybka plave, jak ma, zkopiruj ji. Vytvor tak |
I péet rybek, kazde vyber jiny kostym. "
I Uprav jim scénare, aby plavaly ruznymi rychlostmi. |
I Spust najednou scenare vsech rybek. Plavou ll
I vSechny? ﬂ
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E Kazda rybka neco dela

1 1. Vyber si jednu z rybek a sestav pro ni novy ||
| scenar, aby se po kliknuti na ni otocCila o 180°, tedy 1
y aby se obratila. ||

i 2. Dalsim rybkam pridelej scénare jako reakce na |
y Kliknuti mysi, napriklad: [
y - aby poskocila dopredu, ||
i - aby na chvili zmizela a pak se zase objevila, ||

| - aby pomoci bloku iR e e s Il
! ménila svoji barvu. "
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- Kazdé rybce pfidélej néjakou reakci na kliknuti. I




