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Programovani Scratch — pracovni list 1-2 - ZACINAME S BLOKY

- kreslit vlaky se stejnymi
vagony

- nau¢ime pocitac kreslit
ruzné geometrické utvary,
napf. ¢tverec, trojuhelnik a
vyhledévat v nich ¢asti, které
se opakuyji

- psat pismena a slova, ve
kterych se n¢kterd pismena

nebo skupiny pismen opakuji

- rozumet bloku opakuj s pevné danym
poctem opakovani a védet, kdy je vhodné
jej pouZzit

e chapat, Ze bloky uvniti bloku opakuj se
vykonaji tolikrat, kolik urcuje cislo v bloku
opakuj

o zménit ¢islo v bloku opakuj jeho
prepsanim na jiné cislo

o umistit dovniti bloku opakuj jiny blok
nebo vice bloku

e odstranit z bloku opakuj jeden nebo vice
bloku

o rozumeét rozdilu mezi umisténim bloki
uvniti bloku opakuj , pred nim nebo za nim
e j'esit riizné ulohy, v nichz je treba
opakovat néjakou cinnost, za pouziti bloku
opakuj

zakovsky list 1, 2
scratch.mit.edu




