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Programovani Scratch — pracovni list 4 —- OPAKOVANI S PODMINKOU

- tancovat s postavou
- hrat o bonbony
- vytvéfet piibéh o balonku na

pousti

- rozpoznat, kdy je podminka splnéna a
kdy ne

- rozpoznat, kdy je podminka testovana
- sestavit opakovani s podminkou pro
jeho ukonceni

- pouzivat nékolik ruznych podminek
pro ukonceni opakovani

- ukoncit opakovani blokit pomoci
podminky

zakovsky list 4
scratch.mit.edu




