Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyudovaci predmét: Informatika

Obdobi — roénik: 2. obdobi — 4. ro¢nik
Ucebni texty: imysleni.cz, sdilené soubory

Ocekavané vystupy predmétu

Na konci 2. obdobi zakladniho vzdélavani zak:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

1-5-1-01  uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdaklade dat
1-5-1-02  popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03  vycte informace z daného modelu

I-5-1-01p wvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby na
zaklade dat

I-5-1-02p  popise konkrétni situaci, kterd vychazi z jeho opakované zkusenosti, urci, co K ni jiz vi

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-5-2-01  sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

1-5-2-02  popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho resent

1-5-2-03 v blokoveé orientovanem programovacim jazyce sestavi program, rozpoznda opakujici se vzory, pouzivda opakovani a pripravené podprogramy>
1-5-2-04  overi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupii
1-5-2-02p  popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zdjmii a potieb, navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho resent
1-5-2-03p  rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupii



INFORMACNI SYSTEMY
I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
1-5-3-02  pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu c¢iselna i neciselna data

[-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

1-5-3-02p  pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamendava do existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data
DIGITALNI TECHNOLOGIE

I-5-4-01  najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

I-5-4-02  propoji digitalni zarizeni, uvede moznd rizika, kterd s takovym propojenim souviseji

1-5-4-03  dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

I-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riuzného typu
1-5-4-03p popise bezpecnostni a jina pravidla stanovend pro praci s digitalnimi technologiemi

Cilové zaméreni predmétu ve 4. ro¢niku ZV

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvaieni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zaka k:
e systémovému pristupu pii analyze situaci a jevl svéta kolem néj
nachazeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledklim nez samostatna prace
porozumeéni riiznym piistuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobiim jejich organizace
rozhodovani na zakladé¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti
komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje
standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci
posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problému, zvladani nejednoznac¢nosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem
e otevienosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat
Z&kladni metodou hodnoceni zaku je jejich pozorovani pii vyuce. U projektt hodnotime vytvoiené dilo spoleéné ve své celistvosti. (splnéni zadani projektu,
misto uloZeni, rozsah, uZiti stanovenych nastroja a postupt, vybér spravného postupu pii vytvareni projektu, uziti informacnich zdroju, spoluprace v tymu,
kreativita,...)



Vystupy Utivo Pocet hodin Poznamky
Sbér a zaznam dat 4
I—5—1—01_, uvedfz priklady dat, kterc_i h/o Pozorovani jevu a zapis dat do tabulky 2 sledovani dopravy na silnici
obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se spotfeba PET lahvi
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat Zakresleni mapy pohybu, pfevod do 2 lze pouzit i pfedem naprogramovaného Bee
symbolického jazyka Bota a vhodné pozadi
Potizeni videozaznamu a jeho zpracovani nad ramec
Kddovani 6 ucebnice pro 1.stupet
I-5-1-02  popise konkrétni situaci, urci, co k | Kodovani informace obrazkem 2
niJiz vi, a zndzorni ji Kodovani informace textem 2 vyrob Eepici a popi$ postup textem
Kodovéani a Sifrovani textu 2 morseovka, vlajecky
Modely 4 uCebnice pro 1.stuped
[-5-1-03  vycte informace z daného modelu | Grafové modely 2
Obrazkové modely 2
Algoritmizace a programovani 8
I-5-2-01  sestavuje a testuje symbolické Bee Bot — cesty, piekazky, opakovani 4 najdi, co se opakuje — frontalné, hry
T_a5p_ l;%} Ogosnzl?pol;ifeje dnoduchy problém, CodyRoby — cesty, prekazky, opakovani A opakO\(?'m,i téhoz, co Bee Bot, navic hry —
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho reseni ve dvojicich
Informacni systémy 2
I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, Systémy kolem nés ul - role a funkce
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi 2 cirkus — role a funkce

Skola -role a funkce




Digitalni technologie 9
[-5-4-01  najde a spusti aplikaci, pracuje s | Zaklady bezpecnosti prace 1 fad ucebny, ochrana zdravi
daty ruzného typu . .
1-5-4-03  dodrzuje bezpecnostni a jina Zaklady prace s PC
pravidla pro préci s digitalnimi technologiemi e Piihlaseni do sité, prostiedi Windows 1
e Spousténi aplikaci 1 vyukové, textovy editor, webovy prohlizec,
malovani
e Textovy editor — psani a editace textu 1 WordPad
e Graficky editor — tuzka, guma, 3 Malovani
plechovka, tvary, text
e Sitovy disk zaka, vytvoreni slozky 0,5
e Pfihlaseni ke Skolnimu emailu 0,5
Opakovani 3
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