Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Obdobi — roénik: 2. obdobi — 5. ro¢nik
Ucebni texty: imysleni.cz, sdilené soubory

Ocekavané vystupy predmétu

Na konci 2. obdobi zakladniho vzdélavani zak:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

1-5-1-01  uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdkladé dat
1-5-1-02  popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a zndazorni ji

1-5-1-03  vycte informace z daného modelu

I-5-1-01p wuvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby na
zakladé dat

I-5-1-02p  popise konkrétni situaci, kterd vychdzi z jeho opakované zkusenosti, urci, co K ni jiz vi

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-5-2-01  sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

1-5-2-02  popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho reseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani a pripravené podprogramy>
1-5-2-04  ovéri spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupii

I-5-2
1-5-2-02p  popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zdjmii a potieb, navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho resent
1-5-2-03p  rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupii

INFORMACNI SYSTEMY



I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

1-5-3-02  pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselnd data
I-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky

1-5-3-02p  pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ciselna i neciselna data
DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-5-4-01  najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

I-5-4-02  propoji digitalni zarizeni, uvede mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji

1-5-4-03  dodrzuje bezpecnostni a jind pravidla pro prdaci s digitalnimi technologiemi

I-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riuzného typu
1-5-4-03p popise bezpecnostni a jind pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

Cilové zaméreni predmétu v 5. ro¢niku ZV

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvafeni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zaka k:
e systémovému piistupu pii analyze situaci a jevi svéta kolem néj
nachazeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
ke zkusenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lep§im vysledkiim nez samostatna prace
porozuméni riznym piistuptim ke kddovani informaci i riznym zptsobtim jejich organizace
rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti
komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje
standardizovani pracovnich postupi v situacich, kdy to usnadni praci
posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémt, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem
e otevienosti novym cestam, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat
Zé&kladni metodou hodnoceni Zaku je jejich pozorovani pii vyuce. U projektt hodnotime vytvoiené dilo spoleéné ve své celistvosti. (splnéni zadani projektu,
misto uloZeni, rozsah, uZiti stanovenych nastroji a postup, vybér spravného postupu pii vytvareni projektu, uziti informacnich zdroju, spoluprace v tymu,
kreativita,...)



Vystupy Utivo Pocet hodin Poznamky
Kodovani a modelovani 10
I-5-1-01  uvede prikiady dat, kterd ho Kodovani textem (1)
obklopuji a kterd mu mohou pomoci Iépe se Koédovani ¢islem (2)
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdkladé dat | Kodovani rastrového obrazku (2)
I-5-1-02  popise konkrétni situaci, urci, co k | Kddovani vektorového obrazku (1)
ni jiz vi, a znazorni ji Shrnuti u¢iva kodovani (1)
I-5-1-03  vycte informace z daného modelu | ReSeni problémil pomoci modeld (1)
Tvorba myslenkové mapy (2)
Algoritmizace a programovani 8
I-5-2-01  sestavuje a testuje symbolické
zdapisy postupil
1-5-2-02  popise jednoduchy problém, CodyRoby — najdi opakovani a pouZij cyklus 4
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho reSeni
1-5-2-03 v blokove orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouzivd
opakovani a pripravené podprogramy>
I-5-2-04  ovéri spravnost jim navrZeného Code.org, Robomise.cz 4
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pFipadnou chybu
Informacni systémy 2
I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuiji, Systémy kolem néas — parkovisté, skolni jidelna
rozeznd jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
[-5-3-02  pro vymezeny problém 2

zaznamendava do existujici tabulky nebo
seznamu ciselna i neciselna data




Digitalni technologie

1-5-4-02  propoji digitilni zarizeni, uvede
moznd rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

1-5-4-03  dodrzuje bezpecnostni a jind
pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Pocitac a sit’ (1)

Vyvoj digitalnich technologii (2)

Vyuziti digitalnich technologii (2)
Zaklady bezpecnosti prace — hesla, citlivé
informace (1)

Strukturalizace dat

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s
daty ruzného typu

Prace se slozkou

Uspotadani soubort — kopirovani,
prejmenovani, smazani (1)

Textovy editor — odstavce a nové fadky,
zarovnani (1)

Textovy editor — seznamy — odrazky a ¢islovani
(1)

Textovy editor — tvorba a Uprava jednoduché
tabulky (1)

Opakovani

Kodovani a modelovani pomoci textového
editoru a e-mailu

Navrh informaéniho systému pomoci textového
editoru — kresba diagramu




