Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyudovaci predmét: Informatika

Obdobi — roé¢nik: 2. stupen — /. ro¢nik
Ucebni texty: imysleni.cz, sdilené soubory

Ocdekavané vystupy predmétu

Na konci 2. stupné zakladniho vzdélavani zak:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovnava riizné zpusoby kodovani dat s cilem jejich ulozeni a prenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potrebovat k jeho rFeseni; situaci modeluje pomoci grafii, pripadné obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k reSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potrebna k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporucena urovern pro upravy ocekdavanych vystupii v ramci podpiirnych opatreni

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti

1-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p popise problém podle nastavenych kritérii a na zdkladé viastni zkuSenosti urci, jaké informace bude potrebovat k jeho reseni; k popisu problému
pouziva grafické zndazorneni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potrebné k jeho reseni

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokii algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym algoritmem resen

1-9-2-02 rozdeli problém na jednotlivé resitelné casti a navrhne a popise kroky k jejich resenit

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro Feseny problém a sviij vyber zditvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro reseni problému



1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby, pouziva opakovani, vétveni programu, proménné
[-9-2-06 ovért spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupii v ramci podpurnych opatreni:

1-9-2-01p po prectent jednotlivych krokit algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti, kterou opakované vesil, uvede priklad takové ¢innosti
1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlivé resitelné casti a popise podle navodu kroky k jejich reseni

1-9-2-03p navrhne riizné algoritmy pro reSeni problému, s kterym se opakované setkal

INFORMACNI SYSTEMY

1-9-3-01 vysveétli ucel informacnich systémii, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi,; zvazuje moznd rizika pri navrhovani i
uzivani informacnich systémii

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou otazku, vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat I-
9-3-03 vymezi problém a urci, jak pri jeho reseni vyuzije evidenci dat, na zdkladé doporuceného i viastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zdznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sdam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji funkcnost, piipadné navrhne jeji Gpravu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatreni:
1-9-3-01p popise ucel informacnich systému, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

DIGITALNI TECHNOLOGIE

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému, diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpiisob pripojeni digitdlnich zarizent do pocitacové sité; uvede priiklady siti a popise jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztrdty ¢i zneuZiti dat; popise fungovadni a diskutuje omezeni zabezpecovacich reseni

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupii v ramci podpirnych opatreni:

1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému

1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03p pracuje v online prostiedi,; propoji podle navodu digitdalni zarizent a na piikladech popise mozna rizika, kterd s takovym propojenim souviseji



1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacii a obrati se s Zadosti o pomoc na dospélou osobu
1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat

Cilové zaméreni predmétu

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvaieni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zaka k:

systémovému piistupu pii analyze situaci a jevi svéta kolem n¢j

nachézeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepsim vysledklim nez samostatna prace

porozumeéni riznym pristupim ke kodovani informaci i riznym zptisoblim jejich organizace

rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti

komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpeénostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pii feseni t€zkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotadani se s problémy s otevienym koncem
otevfenosti novym cestdm, nastrojim, snaze postupné se zlepsovat

Z&kladni metodou hodnoceni Zaku je jejich pozorovani pii vyuce. U projektt hodnotime vytvorené dilo spole¢né ve své celistvosti. (splnéni zadani projektu,
misto uloZeni, rozsah, uZiti stanovenych nastroji a postup, vybér spravného postupu pii vytvareni projektu, uziti informaénich zdroju, spoluprace v tymu,
kreativita,...)



Vystupy Utivo Hodin Poznamky
Modely 6
1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké Bézné uzivané modely (2)
informace bude potiebovat k jeho FeSeni; Ohodnocené grafy (2)
situaci modeluje pomoci grafii, pripadné Orientované grafy (2)
obdobnych schémat; porovna sviij navrzeny
model s jinymi modely k reseni stejného
probléemu a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdiivodni
Digitalni technologie — Po¢itacové sité 3
1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po Bezpecnost prace na siti a digitalni stopa ebook ,,Nebezpeci*
strance hardwaru i operacniho systému, e kybersikana (1)
diskutuje o fungovani digitalnich technologii  |e phishing (0,5)
urcujicich trendy ve svété e hoax (0,5)
1-9-4-05 dokadze usmeérnit svoji cinnost tak, e malware (1)
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni
Prace s daty 6

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

Cteme data (1)

o ztabulky

e zgrafu

Evidujeme data (2)

e vytvofeni a zpracovani dotazniku
e tvorba tabulky a grafu
Kontrolujeme data (1)

Porovnavame data (1)

Prezentujeme data (1)




Algoritmizace a programovani

19

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokii
algoritmu nebo programu vysveétli cely
postup, urci problém, ktery je danym
algoritmem reSen

1-9-2-02 rozdeéli problém na jednotlive
resitelnée casti a navrhne a popise kroky k
Jjejich reSeni

Scratch pro 2. stupen

1 — sestaveni scénaie (3)

2 — opakovani (3)

3 — vlastni bloky (5)

4 — Opakovani s podminkou (2)
5 — Mys a klavesnice (3)

6 — posilani zprav (3)




